1. PRESENTACION

Ontibasket presenta la nueva temporada 25/26 de la liga de baloncesto 3x3 d'Ontinyent.
Se presenta La 7 temporada de la liga 3x3 Ontibasket.

Recordar que estamos reconocidos a nivel estatal como la primera liga creada amateur de 3x3 con
registro Fiba.

Presentamos la primera liga local Femenina de 3x3.
Explicacidn. Liga todos contra todos y por puntuacion.
Serdn 8 jornadas de Octubre hasta Mayo.

En mayo habra una Final Four donde se jugara el titulo.

Competiciones a parte de la liga que entran. (Supercopa — Copa)

2. INSCRIPCION

Masculina
Coste: 90€ por jugador (Temporada completa) 50 €/jugador media temporada. € en carnet)

Jugadors inscritos: Minimo de 3 y Maximo 7 jugadores por equipo
Jugadors para el Roster: 5 jugadors

Femenina
Coste: 45€ por jugador (Temporada completa)

Jugadores inscritos: Minimo de 3 y Maximo 7 jugadores por equipo
Jugadores para el Roster: 5 jugadores

Si un equipo ficha a un jugador, ya entrada la competicién, pagara lo mismo que alguien que
hay iniciado.

Que entra con este precio:

- Seguro de accidentes y seguro de responsabilidad civil.

- Pago arbitros y arbitros de mesa,

- Gastos de comunicacién y marquetin,

- Carnet de socio sera la ficha del jugador y registro de seguro de accidentes.
También incluye unos beneficios, como sorteos, descuentos y premios.

- Registro Fiba,

- Participacidn en todos los eventos incluidos en esta temporada (completa o media).

Media Day, el lunes 07/10 se realizaran. Los jugadores deben venir con sus equipaciones.



Las inscripciones se realizaran necesariamente por internet a través de la pagina web

https://www.ontibasket.es/inscripcio-per-a-la-llIGA

La fecha tope para la inscripcién de los equipos sera el 05 de octubre de 2025.

PARA ESTA TEMPORADA 2025/2026

3. COMPETICIONES

En la Masculina hay inscritos 10 Equipos
En la Femenina tenemos previsto empezar con 4/5 equipos.

Los eventos que vamos a tener dentro de esta temporada son los siguientes.

- SUPERCOPA — 18/10 _Sabado por la mafana (Masculina/femenina)

- LIGA DE INVIERNO MASCULINA (inicio el jueves 23/10 y finaliza en enero)

- PLAY OFFS DE INVIERNO (Febrero)

- LIGA FEMENINA (inicio el jueves 30/10 y finaliza a final de Mayo)
Sera el ultimo jueves de mes aprox.

- COPA ( 7de Febrero)

- LIGA DE VERANO (Inicio en Febrero y finaliza en junio)

- ALL STAR (14 de marzo)

- ONTICUP NIGHT STREETBALL (Junio)

- PLAY OFFS DE VERANO (junio)

- GALA DE PREMIOS (junio)

Cuando la plantilla no se pueda completar en torneos asociados a la liga local
(supercopa, copa, etc.): en el caso de que el equipo ante el evento se quede con
menos de 3 jugadores y por lo tanto no pueda jugar el torneo, se le permite hacer
fichajes con jugadores no apuntados a la liga (pagando seguro), pero solo en el
numero que les permita llegar a 3 jugadores (no se permiten fichajes externos a la
liga para cuarto o quinto jugador).

gue en el grupo de capitanes de whatsapp existan por lo menos 2 jugadores
(capitan y subcapitan) por cada equipo


https://www.ontibasket.es/inscripcio-per-a-la-llIGA
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4. PREMIOS

Masculina Invierno.

Ganador de la liga de invierno. Acceso un evento FIBA por determinar y un almuerzo.
Subcampedn Un almuerzo.

Los 6 primeros equipos tendran plaza para disputar el intercomunitario (Madrid)
Femenina

Ganador de la liga de invierno. un almuerzo y entradas para ver el Valencia basket femenino
(Roig Arena).

5. COMPOSICION DE LOS
EQUIPOS

Cada equipo estara formado por un minimo de 3 y maximo de 7 jugadores (3 jugadores/as
en cancha y maximo de 2 sustitutas/os).

Fichajes.

En la masculina se puede fichar hasta mitad de liga, en una como en otra.
En la femenina se puede fichar hasta la jornada 4. En la 5 ya no.
Nunca se puede sobrepasar las 7 fichas.

Los fichajes se podran hacer durante el transcurso de la liga pero durante la misma no se
podra fichar a ningun jugador que esté jugando en otro equipo de la misma competicion.

Cada equipo debe de disponer de dos equipaciones de diferentes colores para no coincidir
con el contrario.

No se permite la participacién de menores de 16 afios.

Sera obligatorio presentar por el registro telematico los datos de los jugadores, como nombre
completo y numero de D.N.I. o similar.

Es importante no perder el carnet de socio porque es la ficha del jugador, donde el nimero de
socio, sera la referencia para el seguro y demas descuentos indicados en el mismo.



6. CALENDARIO

Todos los equipos deben seguir el calendario de Google disponible en nuestra pagina

web: https://www.ontibasket.es/calendari.

® Se publicaran tanto las jornadas como los eventos relacionados con nuestra liga local
de baloncesto.

Se recomienda suscribirse al calendario para estar siempre informados.

e El calendario de la liga estara listo antes del inicio de la competicién e incluira todas las
jornadas con los respectivos enfrentamientos, sin los horarios

7. CAMBIOS DE JORNADA

El compromiso del club es tener el calendario completo de la liga de invierno 25-26
antes del Miercoles 8 de octubre. Los equipos tendran hasta el jueves 16 de octubre a
las 18:00 horas para solicitar cambios. Después de este plazo, el calendario quedard
fijado, y solo se podran solicitar cambios de hora.

8. CAMBIOS DE HORA

La semana previa al inicio de cada jornada, los horarios de los partidos se
publicaran en nuestro calendario de Google. También se avisara a los capitanes a
través del grupo de WhatsApp correspondiente.

e Si un equipo no puede presentarse en el horario fijado, tiene hasta el dia antes
del inicio de la jornada (por ejemplo, si la jornada es el jueves, tiene hasta el
miércoles a las 18:00 horas) para solicitar un cambio de hora.

e Desde el club haremos todo lo posible para acomodar las necesidades de todos
los equipos. Si el cambio perjudica a otros equipos, trabajaremos para encontrar
la mejor opcidn. El calendario se actualizard y quedara definitivamente fijado
como maximo el miércoles a las 23:59 horas.

@ Revision de horarios: Todos los equipos deben revisar el horario el mismo dia
de la jornada, ya que sera el horario definitivo y no habrd mas cambios.

Horarios Jornadas Liga Invierno
® Jueves de 19:30 a 21:00 en el pabellon municipal de Ontinyent.
Horarios Jornadas Liga Verano

® Jueves de 19:30 a 21:30 en la pista del Pere IV. e Se utilizara
pabellon solo en dias de lluvia.


https://www.ontibasket.es/calendari

9. PARTIDOS

e Puntualidad: El tiempo maximo de espera para el inicio de un partido serd de 5
minutos.

® Si un equipo no se presenta en el dia y hora fijados, y tras los 5 minutos de cortesia
no hay almenos 3 jugadores del equipo sobre la pista dispuestos a jugar, se le dard el
partido perdido por 14-0 (contard a efectos de la clasificacidn).

e Handicap: Dependiendo del niumero de partidos no presentados, se aplicaran las
siguientes penalizaciones:

o 1 partido no presentado: no existe sancion a efectos de handicap.

o0 2 a 3 partidos no presentados: handicap de -2 puntos en todos los partidos de Ila
siguiente jornada.

o 4 o mas partidos no presentados: eliminacidn automatica del equipo y exclusién de
los play-offs.

® Si un partido debe ser suspendido o cancelado después de 7 minutos de juego, el
marcador se mantendrda con el resultado en ese momento.

e Todos los partidos tendran acta por escrito, que se revisara posteriormente para
obtener toda la informacion.

e Los equipos dispondran de un tiempo muerto. Este tiempo muerto se puede con el
balén muerto o si el balén estd en movimiento siempre y cuando lo pida el jugador que
tiene el balén.

e Solo las actas se utilizaran para determinar clasificacidon y estadisticas de los equipos
y jugadores.

® Se podra realizar una revision de una accién pitada por el arbitro siempre y cuando el
equipo lo pida si se dan las siguientes circunstancias.

Grabacion del partido

Siempre en Pista n21

Minimo en mesa de dos componentes

e E| arbitro junto con los arbitros y el camara comprueba las imagenes y la decision
final la debe realizar el arbitro.

e Solo las actas se utilizardn para determinar clasificacién y estadisticas de los equipos

y jugadores.

e Desde el club intentaremos que todos los datos sean publicados en nuestra web



www.ontibasket.es al dia siguiente de la jornada (viernes) y se informard a través
nuestras vias oficiales de comunicacion.

10. CLUBER

Introduccién a la nueva plataforma CLUBER.

e El club dara de alta a los jugadores, pero depende de ellos instalar la aplicacién y registrarse
como socios. Incluir toda la informacidn respecto a Cluber, inscripciones, carnet de socio digital,
descuentos, etc.

e Como primera opcidn, serd el club el encargado de dar de alta a todos los jugadores, quienes
dispondran de un carnet de socio. En algunos casos, se podria pedir al jugador/a que realice el
registro por su cuenta.

e Para aprovechar todas las ventajas de esta plataforma, se ha de instalar la app disponible para
Android/iOsS.

11. SISTEMA DE COMPETICION

Las ligas serdn una competicion de todos contra todos a ida y vuelta, donde depende de las
victorias y derrotas, se compone la clasificacién final.

Las competiciones como la SUPERCOPA, COPA y demas se disputaran en fin de semana vy

finalizaran el mismo dia.

La liga y los eventos que se registraran en Fiba para otorgar puntos a los jugadores.

12. TERRENO DE JUEGO Y BALON.

Los partidos se jugardn en una cancha de baloncesto del PERE IV ARENA o en cancha de
pabelldn, en caso de que las condiciones meteoroldgicas no sean las adecuadas para jugar en el
exterior.

Para la presente temporada, el baldn oficial que se utilizara el baldn oficial 3x3 (talla 6 con peso
talla7)



13. EQUIPO ARBITRAL Y CONDUCTA

El equipo arbitral del partido estara compuesto por 1 arbitro y 2 oficiales de mesa.

No se toleran ningun tipo de mal comportamiento o desconsideracion hacia los arbitros ni hacia

los contrincantes, compaiieros o publico.

En caso de amonestacidn, la organizacidn estudiara la sancién dependiendo de la gravedad.
Podria ser desde no disputar alguna jornada, hasta ser expulsado de la liga.

14. REGLAS DE JUEGO (Normativa oficial FIBA 3X3)

A todos los efectos se aplicara la Normativa oficial FIBA 3X3 a las cuales se afadiran las
siguientes reglas que prevaleceran sobre la 12 en caso de discrepancia:

14.1 COMIENZO DEL PARTIDO

Un lanzamiento de moneda determinara qué equipo obtiene la primera posesién de balén. El
equipo que gane el lanzamiento de moneda puede elegir para tener la posesién del baldn al
principio del partido o al principio de una posible prérroga.

El partido debe comenzar con tres jugadores de cada equipo en el terreno de juego.

14.2 TIEMPO DE JUEGO / GANADOR DE UN PARTIDO

El tiempo de juego regular serd un cuarto de 10 minutos. El reloj se detendra en los ultimos dos
minutos en situaciones de balén muerto y en los tiros libres. El reloj se reiniciara una vez que se
haya completado el check-ball (tan pronto como esté en la/s mano/s del jugador del equipo
atacante).

Si el tanteo estd empatado al final del tiempo de juego, se jugara una prérroga. Habrd un
intervalo de 1 minuto antes de que comience la prdrroga. El primer equipo que anote 2 puntos
en la prérroga gana el partido.

Un equipo perdera el partido por incomparecencia, si en la hora programada de inicio el equipo
no esta presente en el terreno de juego con 3 jugadores preparados para jugar. Asi mismo, un
equipo perdera el partido por inferioridad, si abandona el terreno de juego antes del final del
partido o si todos los jugadores del equipo estan lesionados y/o descalificados.



14.3 STALLING (evitar jugar activamente, es decir, sin intentar anotar)

Stalling o evitar jugar activamente (es decir, sin intentar anotar) serd una violacion.

Un equipo debe intentar un tiro en 12 segundos. La cuenta comenzara tan pronto como el
baldon se encuentre en las manos del jugador atacante (tras el cambio con el defensor o tras un
cesto convertido, debajo de la canasta).

Nota: El arbitro avisara al equipo atacante contando publicamente los Ultimos 5 segundos.

14.4 TIEMPOS MUERTOS

Cada equipo dispone de un tiempo muerto. Cualquier jugador o sustituto puede solicitar el
tiempo muerto en una situacion de baléon muerto antes de un check-ball o tiro libre.
Todos los tiempos muertos tendran una duracién de 30 segundos.

Las demas reglas se regiran por el reglamento FIBA

15. COMPETICIONES Y EVENTOS COMPLEMENTARIAS A LA
LIGA

Las competiciones anexas a la liga se disputardn en fin de semana, siendo abiertas a
equipos que quieran disputarlas (los equipos de la liga no tendran que pagar esta
competicién)

15.1 SUPERCOPA
Las Supercopa se disputaran con un formato de grupos y eliminatorias.

15.2 COPA

La copa se disputard con un formato de grupos y eliminatorias. Aqui tenemos
CONCUrso por equipos.

15.3 ALLSTAR

El All Star serd un encuentro entre los mejores jugadores/as de la liga, conseguidos a
través de una puntacién de los equipos, organizacidn y publico en general. También
hay concurso de triples y de habilidades.

15.4 ONTICUP NIGHT STREETBALL

Competicidon nueva donde crearemos un evento fiba nocturno, con iluminacién led,
animacidn, musica en directo, street dance i demads espectdculos.

15.5 GALA DE PREMIOS



La gala de premios serd donde se cerrara la temporada, otorgando los premios de la liga, me
jugador, anotadores, mejor equipo y demas sorpresas.



